
Content  

• Mindestalter von 13 Jahren 

• Kreative Ideen in die Tat umsetzen 

• Teamfähig sein 

• Ausreichende Aktivität (2 Stunden pro Tag) 

• Noch nie negativ aufgetreten 

• Content-Plan 

• Erfahrung im Bereich "Public-Relation oder GameDesign" 

 


